Wettkampfregeln

Kleiderordnung:

Feuerwehrhelm mit Nackenschutz
Feuerwehrschutzanzug
Feuerwehrstiefel
Feuerwehrschutzhandschuhe

Rathaus u,
Verwaltungsgebdude
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| Kinderspielplatz
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Station A Schitzenhaus
1) Kartenkunde

Jeder Trupp (2 Teilnehmer) muss ein Objekt nach Andab&TM Koordinaten (6 stelliger
Zahlenwert) auf der topographischen Karte bestimmerfiumein vorgegebenes Objekt die
UTM Koordinaten ermitteln. Kénnen.

Durch Loswahl des jeweiligen Trupps erfolgt eine Wakilschen den vorbereiteten
Aufgaben.

Der jeweilige Trupp tritt vor dem Tisch an, und beimnkmando “Zur Ubung fertig“ muss
der Trupp nun mit Hilfe eines Planzeiger das Objekhrden vorgegebenen Koordinaten
gefunden und benannt werden und anschlieRendrfimaikiertes Objekt die Koordinaten
richtig festgelegt werden.

Beide Ergebnisse werden von dem Trupp auf einer Losangschriftlich festgehalten.
Wenn die Aufgabenstellung durch den Trupp erledigitds, zeigt der Truppfuhrer dies mit
dem Kommando ,Ubung beendet* dem Wertungsrichter an.

Danach erfolgt die Zeitnahme.

Diese Ubung wird ohne Feuerwehrschutzhandschuhe defitirt
Zeitmessung

Vom Kommando ,Zur Ubung fertig* durch den Wertungsrésttis zum Kommando ,,Ubung
beendet” durch den Truppfihrer erfolgt die Zeitmessung

Hochstzeit fiir diese Ubung je Trupp = 120 Sekunden;

Es erfolgt eine Einzelbewertung jedes Trupps. Die @it Fehlerpunkte beider Trupps
werden addiert und als Ergebnis dieser Station gezahlt

Falsches oder kein Objekt nach Koordinaten bestimmt Puztkte
Falsches oder keine Koordinaten flr ein vorgegebnes
Objekt festgelegt 25 Punkte

Bei Uberschreiten der Hochstzeit werden alle erreicd Fehlerpunkte (50 Punkte) und eine
zusatzliche Strafzeit von 10 Sekunden gewertet.



Station B Parkplatz Fa. Salat

2) Zielwerfen mit der Feuerwehrleine

Jeder Teilnehmer der Gruppe muss mit einem Zielwurf éiefvehrleine durch die Offnung
einer Hinderniswand werfen.

Die Hinderniswand steht 5 Meter von der Startlinidfent.

Der Teilnehmer tritt an der Startlinie an, neben iregt eine von ihm selbst in den
Leinenbeutel eingelegt Feuerwehrleine.

Auf das Kommando ,,Zur Ubung fertig” muss der Teilnehmer deinenbeutel mit der
Feuerwehrleine aufnehmen und durch die OffnundgHitederniswand werden. Er hat dabei
den Holzknebel in der Hand zu halten.

Diese Ubung ist mit Feuerwehrhandschuhe durchzufiihren.

Zeitmessung:

Vom Kommando ,Zur Ubung fertig“ bis der der Leinenbéat@ Boden liegt und der
Teilnehmer aufgerichtet das Ende der Feuerwehrlaiden Hand halt.

Sollzeit 15 Sekunden
Hochstzeit 20 Sekunden
Bewertung

Es erfolgt eine Einzelbewertung jedes TeilnehmersHelderpunkte aller vier
Gruppenteilnehmer werden addiert und als Ergebnisrdstagon gezahlt.

Verfehlen des Zieles 10 Punkte
Ende der Feuerwehrleine nicht in der Hand IrikEu
Sollzeitiberschreitung je Sekunde 1 Punkt
Ubertreten der Startlinie 5 Punkte

Nach Ablauf der Hochstzeit, oder wenn die Ubunglr’([;dméfs Beschreibung durchgefihrt
wird, werden alle erreichbaren Fehlerpunkte derrgbgewertet. Max. Punktzahl 30



Station C Radweg neben Bahniibergang B25
3) Zielspritzen mit der Kubelspritze

Jeder Trupp muss mit einer Kibelspritze einen Entsteftmagd, dargestellt durch drei
Wassereimer, erfolgreich bekampfen.

Der Trupp tritt nebeneinander in 5 Meter Abstandderbereitgestellten, geschlossenen,
leeren Kiubelspritze an. Neben der Kibelspritze stdherEimer mit je 10 Liter Wasser.

Auf das Kommando ,,Zur Ubung fertig“ gehen beide Tdimer zur Kibelspritze.

Ein Teilnehmer nimmt den doppelt gerollten D-Schlanthangekuppelten DK Strahlrohr.
aus der Halterung an der Kibelspritze und tritt @ 3dMeter entfernte Grenzlinie. Er Gibt
das Kommando ,Wasser marsch®!

Der zweite Teilnehmer fillt in dieser Zeit das Wasssre&nem der drei Eimer in die
Klbelspritze ein und fangt an zu pumpen, sobald eKdasnando ,Wasser marsch” von
Teilnehmer 1 erhalten hat und zur Bestatigung diedHexthgehoben hat.

Der erste Teilnehmer (am DK Strahlrohr) muss nun dieZied¢ in 3 Meter Entfernung
umspritzen.

Der zweite Teilnehmer kann jederzeit Wasser in diegiGfnitze aus den bereitstehenden
Wassereimern nachfiillen. Hierbei ist kein weiteres Kommantbrderlich.

Die Grenzlinie darf wahrend der Ubung nicht mit emiéorperteil oder Gerat (DK
Strahlrohr) Ubergriffen bzw. Uberschritten werden.

Diese Ubung ist mit Feuerwehrschutzhandschuhe durdtzufii
Zeitmessung

Vom Kommando ,Zur Ubung fertig* bis das der letzte dei diele vom Sockel gespritzt
wurde.

Sollzeit 40 Sekunden
Hochstzeit 50 Sekunden
Bewertung

Es erfolgt eine Einzelbewertung jedes Trupps. Diedfphhkte der beiden Trupps werden
addiert und als Ergebnis dieser Station gezahlt

Uberschreiten bzw. Ubergreifen der Grenzlinie PLdkte
Teilnehmer 1 gibt nicht das Kommando ,Wasser marsch* ubixte
Teilnehmer 2 hebt nicht zur Bestéatigung die Hand 0 Pankte
Pumpbeginn vor dem Kommando ,Wasser marsch* 10 Punkte
Sollzeituberschreitung (41 -50 Sekunden) je Se&unPunkt

Nach Ablauf der Hochstzeit werden alle erreichb&enlerpunkte der Ubung gewertet.
Dieses Bewertung erfolgt auch, wenn ein oder mehrienertmit anderen Hilfsmitteln als der
Wasserstrahl der Kubelspritze vom Sockel zum Fall gebraerden.

Maximale Fehlerpunkte 50



Station D Schafsscheune Greiselbach
4 Feuerwehrknoten

Die Wettbewerbsgruppe muss an einem Kontengestell nierachiedliche Feuerwehrknoten
binden. Die Wahl des Knotens erfolgt durch ZiehumgegiLoses.

Das Knotengestell steht in einem Abstand von 5 MeteBtartlinie. Uber dem Knotengestell
liegen 4 Sticke einer Feuerwehrleine mit je 2 Meter.

Die Gruppe tritt in einem Abstand von 5 Metern ztarfiinie an und zieht die Lose.
Danach werden die Positionen gemal3 Auslosung eingenomuietias Kommando ,.Zur
Ubung fertig“ begibt sich die Gruppe zum Knotengestell

Am Knotengestell mussen alle vier vorgeschriebenen Knoten

Zimmermannsschlag

Mastwurf mit Sicherung durch Spierenstich

Schottenstich

Kreuzknoten

Funktionsgerecht gebunden oder gestochen werdeiedien liegen lose tber dem
Knotengestell. Bei Kreuzknoten und Schotenstich syisieoén die beiden Leinenenden die
unterschiedlichen Leinen (gleicher bzw. untersclcdlr Leinenstarke.

Danach begibt sich die Gruppe wieder zuriick zur Anggstellung.

Jeder Gruppenteilnehmer muss den durch das Los ermitteitdan selbst binden.
Eine gegenseitige Hilfe durch die Gruppenteilnehnaef dabei nicht erfolgen.
Ein Knoten darf nicht doppelt vorkommen bzw. vergesserden.

Diese Ubung wir mit Feuerwehrhandschuhen durchgefiihrt.

Zeitmessung )
Vom Kommando ,.Zur Ubung fertig“ bis die Gruppe wiedex Ausgangsstellung an der
Startlinie eingenommen hat.

Sollzeit 30 Sekunden
Hochstzeit 40 Sekunden

Bewertung
Es erfolgt eine Gruppenbewertung. Die Fehlerpurddeg einzelnen Teilnehmers werden
addiert und als Ergebnis dieser Station gezahlt.

Vorgeschriebener Knoten nicht oder falsch gebunden je 10 Punkte
Gruppenmitglied hat zwei oder mehr Knoten gebunden je 10 Punkte
Sollzeitiberschreitung (31 — 40 Sekunden) jeuBe& 1 Punkt

Nach Ablauf der Hochstzeit werden alle erreichbdrenlerpunkte der Ubung fiir die Gruppe
gewertet
Maximale Punktzahl 50



Ausgangs- und Endstellung der Gruppe:

5 Pos. 1: Zimmermannschlag
Pos. 2: Mastwurf mit Sicherung durch Spierenstich

Pos. 3: Schotenstich

Pos. 4: Kreuzknoten

©@0O®

Zimmermannsschlag

Mastwurf




Anfertigen des Mastwurfes mit Sicherung durch Spierenstich:

Binden (Stechen) des Mastwurfes ...

Spierenstich im Detail



Station E Wolfsbihl

5) Saugleitung kuppeln

Die Gruppe tritt bei dieser Ubung als Wasser- und Schkaupp an. 6 Saugschlauche mit
Saugkorb sind zu kuppeln, sowie die Halte- und Viemié anzulegen.

Vor der angetretnen Mannschatft liegen nebeneinagh&augschlauche, 1 Saugkorb, eine
Halte- und Ventilleine sowie 2 Kupplungschlissel.

Die Teilnehmer legen hier selbst die Funktion fest.cbuten Wertungsrichter erhalten sie
zur Kennzeichnung entsprechende Funktionsabzeichen.

Die Teilnehmer stellen sich truppweise hintereinandsnen Schritt von den Gerétschaften
entfernt- mit Blickrichtung zu den aufgelegten Gendauf.

Auf das Kommando ,,Zur Ubung fertig* verlegen die Telmer die Saugschlauche, der
Wassertrupp kuppelt die 4 Saugschlauche. Die Saugigitird vom Saugkorb her
gekuppelt.

Dabei ist zu achten, dass die Trupps nach jedem Kuppelvg aus der Saugleitung austreten
und vorwarts zur nachsten Kupplung laufen. Bei diesengdhg hat der Wassertrupp die
Kupplungsschlissel unter dem Arm geklemmt mitzufiihren.

Der Wassertrupp legt die Halteleine an (Mastwurf ang&aip und je einen Halbschlag im
letzten Drittel vor der Kupplung der Saugschlauche).
Der Wassertrupp befestigt nach Anlegen des Mastwurfégatitlleine und wirft sie aus.

Der Schlauchtrupp unterstiitzt den Wassertrupp beidedmn, Kuppeln und Anlegen der
Halteleine.

Der Wassertruppfuhrer steht am Saugkorb und gibt das Kadon&augleitung hoch*.
Die Ventilleine der Saugleitung ist nach dem Kommarsiaugleitung hoch®, von den
Trupps mit aufzunehmen.

Danach erfolgt die Zeitnahme.

Diese Ubung ist mit Feuerwehrschutzhandschuhe durdtzufii

Zeitmessung

Vom Kommando ,Zur Ubung fertig* durch den Wertungsréstiis zur Ausfiihrung des
Kommandos ,Saugleitung hoch* durch den Wassertruppfiihrer

Sollzeit 170 Sekunden
Hochstzeit 190 Sekunden

Bewertung
Es erfolgt eine Gruppenwertung. Die Fehlerpunktederraddiert und als Ergebnis dieser
Station gezahlt.



Falsches Antreten der Trupps vor der Ubung je TagppPunkte

Sollzeitiberschreitung (171 — 190 Sekunden jeised 1 Punkt
Saugleitung nicht vom Saugkorb her gekuppelt 5 Punkte
Saugleitung nicht vom Wassertrupp gekuppelt Puitkte
Halte- und Ventilleine nicht durch den Wassertrupgedegt je Fall 3 Punkte
Nichtanlegen der Halteleine 20 Punkte
Falsches Anlegen oder Nichtanlegen des Mastwurfes 20 Punkte
Halbschlag liegt nicht vor der Kupplung e Hall 8 Punkte
Fehlen des freien Endes der Halteleine oder kiirze3 ai 5 Punkte
Nichtanlegen oder nicht wirksames Anlegen der Venigdle 5 Punkte
Nichtaufnahme der Ventilleine 10 Punkte
Wassertruppfuhrer steht nicht am Saugkorb beim Kommando

»Saugleitung hoch” 8 Punkte
Wassertruppfuhrer unterlasst das Kommando

»Saugleitung hoch” 5 Punkte
Nicht aus der Saugleitung herausgetreten und vaswart

gelaufen je Teilnehmer 5 Punkte
Kupplungsschlussel nicht unter den Arm geklemmt mitgefuhrt je 5 Punkte

Nach Ablauf der Hochstzeit werden alle erreichbde@iterpunkte der Ubung gewertet
Maximale Fehlerpunkte 204




Station F Baheweiher
6) Wassertransport

Jeder Trupp muss mit einem Schlauchboot einen Weihmaéoturchqueren. Beide Trupps
treten an der Startlinie an.

Vor dem ersten Trupp liegen 2 Paddel und zwei Schwinsteme

Auf das Kommando ,Zur Ubung fertig” legt der erste Tpuhie Schwimmwesten an, riistet
sich mit den Paddeln aus, besetzt das Schlauchboobenguért den Weiher.

Zeitgleich lauft der zweite Trupp zum gegenuberlregsn Ufer und wartet dort auf den ersten
Trupp.

Nachdem der erste Trupp eingetroffen ist, steigt edaasSchlauchboot aus und tbergibt
die Schwimmwesten und die Paddel an den zweiten Trupp.

Nachdem dieser sich mit Schwimmweste und Paddel ausgévéstpaddelt er zurlick tber
den Weiher zum Ausgangspunkt und meldet sich vom Eingdiizk

Nach dem der zweite Trupp das Schlauchboot besdtatibti der erste Trupp zuriick zum
Ausgangspunkt und meldet sich vom Einsatz zurlck.

Zeitmessung

Vom Kommando ,Zur Ubung fertig“ durch den Wertungsréstiis zur Riickmeldung des
letzten Trupps.

Sollzeit 5 Minuten

Bewertung

Es erfolgt eine Gruppenwertung. Die Fehlerpunktederraddiert und als Ergebnis dieser
Station gezahlt.

Nicht Zuriickmeldung beim Wertungsrichter je TruppP2kte
Nicht korrektes Anlegen der Schwimmweste je TeilnelsOePunkte
Verlust eines Paddel bzw. beider Paddel je PafPlunkte
Nichterreichen des Ufers, je Trupp 200 Punkte
Uberschreitung der Sollzeit 720 Punkte

Diese Ubung ist mit Feuerwehrschutzhandschuhe durdtzufii



Station G Feuerwehrhaus Wilburgstetten

7) Zuordnung von Ausristungsgegenstanden

Die Wettbewerbsgruppe muss bildliche Darstellungen te¥dener Ausriistungsgegenstande
den jeweiligen Kategorien zuordnen.

Die Teilnehmer treten an der Startlinie im Abstand 2dvieter vor den Tischen an. Der
Wertungsrichter mischt im Beisein der Gruppe die 48 Liskaund verteilt diese
anschlieBend auf vier gleichméRige Stapel. Dieseetegtrdeckt auf den Tisch vor der
Wettbewerbsgruppe.

Bei dem Kommando ,.Zur Ubung fertig” nimmt jeder Teilnelrmamen Stapel und ordnet
seine Abbildungen der Ausristungsgegenstande den Kilego. Dabei ist gegenseitige
Hilfe ohne zu sprechen zulassig. Nach Zuordnung deeKareten alle Teilnehmer wieder an
der Startlinie an.

Diese Ubung wird ohne Feuerwehrschutzhandschuhe dafitirg

Zeitmessung

Vom Kommando ,Zur Ubung fertig“ bis alle Teilnehmer @nuppe die Ausgangsstellung
wieder eingenommen haben.

Die Zeit mit 70 Sekunden wird vom Wertungsrichter aaaqg.

Sollzeit 70 Sekunden
Hochstzeit 80 Sekunden
Bewertung

Es erfolgt eine Gruppenbewertung. Die Fehlerpurddeg einzelnen Teilnehmers werden
addiert und als Ergebnis dieser Station gezéhlt

Jedes nicht zugeordnete Symbol 5 Punkte
Jedes falsch zugeordnete Symbol 5 Punkte
Sollzeitiberschreitung (71 — 80 Sekunden) JauBde 1 Punkt

Nach Ablauf der Hochstzeit werden flr die gesamtepfewalle erreichbaren Fehlerpunkte
der Ubung gewertet.
Maximale Fehlerpunkte 250
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Station H Sportplatz Laufbahn
8) B Schlauche rollen

Jeder Wettbhewerbsteilnehmer muss einen doppelt gerBH&&echlauch innerhalb eines
seitlich begrenzten Feldes ausrollen.

Jeder Teilnehmer muss einen doppelt gerollten 20 NBetechlauch innerhalb eines seitlich
begrenzten Feldes (mit einer Breite von 2 Meter) dlasro

Dabei ist darauf zu achten, dass der B-Schlauch imdezevischen der Startlinie und der
ersten 2m Linie auf dem Boden aufgesetzt wird. (dibralen und nicht auswerfen).

Der Teilnehmer bereitet seinen B-Schlauch selbst vor.

Die Ubung ist mit Feuerwehrschutzhandschuhe durchzerfiihr

Der Wettbewerbsteilnehmer tritt and die StartliniebBn ihm liegt bzw. steht der selbst
vorbereitete B-Schlauch.

Auf das Kommando ,Zur Ubung fertig” nimmt der Teilnehrden B-Schlauch auf und rollt
diesen aus.

Nach dem Ausrollen des Schlauches werden beide Kugpgiuam Boden vor der Startlinie
abgeleqgt.

Zeitmessung Vom Kommando ,Zur Ubung fertig* bis der Taflmer beide Kupplungen vor
der Startlinie abgelegt hat und sich danach aufigetidhat.

Sollzeit 15 Sekunden
Hochstzeit 20 Sekunden
Bewertung

Es erfolgt eine Einzelbewertung jedes Wettbewerbsteiirers. Die Fehlerpunkte aller vier
Gruppenteilnehmer werden addiert und als Ergebnisrditagon gezahilt.

B-Schlauch tberrollt seitliche Begrenzungslinie e 19 Punkte
B-Schlauch nicht zwischen Startlinie und 2m Liniegasietzt 5 Punkte
B-Schlauch erreicht nicht die Markierungslinie in
2m Abstand 30 Punkte
4m Abstand 20 Punkte
6m Abstand 10 Punkte
8m Abstand 5 Punkte
Ubertreten der Startlinie 5Punkte
Nach dem Beenden der Ubung die Kupplungen nicht
Vor der Startlinie abgelegt 5 Punkte
Sollzeitiberschreitung (16 — 20 Sekunden) jeuSe& 1 Punkt

Nach Ablauf der Hochstzeit werden alle erreichbdenlerpunkte der Ubung gewertet
Maximale Fehlerpunkte 95



Schematische Darstellung
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Station Schitzenhaus
9) Wasserforderung tber lange Strecken

Wettkampf fihren alle teilnehmenden Gruppen gegenderaaus.
Spielregel werden erst kurz Vor dem Spiel bekanntgemge



